nzig die Gier nach ewiger,
1 Ordens fiihren sie einengd




7  BLUTMAGIER

BLUTHANDEL

Lege bis zu X Reservewdirfel (min. 1) ins Exil und erhalte 1 %%
+je 1 weiteren %X fiir jeden so ins Exil gelegten Reservewiirfel.
X entspricht der Anzahl deiner Blutmagier in den Kriegslanden.

Verwende beliebig vielez®, um befreundete Kreaturen aufzu-
werten. Nicht verwendete =8 verfallen am Ende des Zuges.

Hinweis: Pro verwendete Aufwertung ist der Anzeigewiirfel in der Z& - Leiste,

um jeweils I Stufe nach unten zu verschieben.

Wichtig: Verwende den Zauber nicht auf den zaubernden Blutmagier selbst.
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