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» angebliche Schopfer der Kriegslande

/L htdrachen seit jeher iiber Himmel und Erde. Mdchtiger als jedes bekannte
w

Wesen hiiten sie ihr Land. Leichter als der Wind bewegen sie sich durch die Liifte.

Erziirnt durch den Krieg ldsst ihre Leuchtflamme die Nacht zum Tage werden.




@ LICHTDRACHE

DRACHENBLUT
Splitte den Lichtdrachen in 2 Drachenkrieger.

Hinweis: Setze 2 Reservewiirfel als Drachenkrieger horizontal oder vertikal auf angenzend
freie Felder zum Lichtdrachen. Lege danach den Lichtdrachen zuriick in

die Reserve.
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LEUCHTFLAMME

Erhalte 1 virtuellen o fiir jede eigene Kreatur der Machtstufe 6,
die du mehr als dein Gegner in den Kriegslanden hast.

Hinweis: Werte virtuelle & gleich wie durch im Kampf erlangte & =
zeige diese jedoch NICHT in der é - Leiste an.
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